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河北无人机实时动作捕捉产品

生成日期: 2025-10-28

动作捕捉技术在国际体育训练中已经得到应用，通过动作捕捉系统收集运动数据，用于运动员的动作评价
与矫正，伤病预防与康复，技术动作改进等方面。青瞳视觉的红外光学动捕技术，可以捕捉运动细节,记录全身
或局部运动轨迹，反映速度、姿态、运动角度等数据，实时绑定3D模型，让训练教学实现模块式可量化分析。
合作案例表明，光学动捕技术在体育训练领域中，可有效地提升运动的效率与成绩。目前上海体育大学乒乓球、
羽毛球、网球三个项目均已经使用青瞳视觉光学动捕系统进行深度的训练数据分析。动作捕捉系统将真人的动
作采集，映射到虚拟人物，是链接真实世界与虚拟世界的关键技术。河北无人机实时动作捕捉产品

光学动作捕捉系统由于是maker点的形式进行动作捕捉，因此目标对象受到的束缚就会相对较少，目标对
象可以做一些复杂度高以及更加细致的动作，青瞳视觉红外光学动作捕捉的采集速率较高，可达到百帧每秒以
上的速率，因此能做到实时高速运动物体的运动动作捕捉。在运动训练、无人机定位协同等一些非常精密的研
究或工作中，得到青睐。青瞳视觉的动作捕捉系统支持上千平米的捕捉面积，能够实时追踪其中的数百个目标
支持运动数据实时预览与导出软硬件自主研发，可进行深度定制满足个性化需求。河北无人机实时动作捕捉产
品随着科技发展，运动捕捉系统更多运用到体育训练分析中，凭借高精度数据捕捉范围广，得到越来越广地使
用。

动作捕捉系统可以细腻地捕捉到不同人物的动作特征，这些动作都极具特点，非常敏锐的。将捕捉的的动
作数据采集下来经过软件处理后在虚拟镜头中恢复其原貌，动作的流畅度与还原度都极高，这也是越来越多的
影视动画和游戏公司，从手工调整人物动作的制作方法转向对动作捕捉技术的使用。动捕技术提高了制作的效
率，实时拍摄预览的技术，更是能将角色的动作设计从进行动作采集到效果预览控制在短短几分钟内，动作数
据和真实的动画节奏感使整个影片的质量提升。

在高校教学中，越来越多的专业教学运用到了动作捕捉技术，比如舞蹈专业与动作捕捉技术的结合，特别
是一些传承困难的民族舞蹈，可以通过动作捕捉技术将这些舞蹈动作数据建成数据库，也一种保护民族舞蹈文
化的方式。同时这样的数据库也适合舞蹈教育学习，学习者可以通过舞蹈动作数据库的视频，多角度进行观察，
研究舞者的发力情况，在细节上做到把握，同时可以对自己的舞蹈动作进行动作捕捉，与原始数据进行比对，
纠正错误动作，提升舞蹈学习效率。动捕技术可以增强虚拟人物和真实人物、虚拟空间的交互性，增加了沉浸
感。

无论虚拟制片/XR的背景是高清LED还是绿幕，青瞳视觉的光学定位捕捉系统都可以轻松纳入其工作流程中。
青瞳视觉的光学动作捕捉系统，可以同时对演员、摄像机及刚体进行跟踪，自有算法可以确定摄像机镜头中心
或结点，确保拍摄视角的稳定性与一致性。相较于国外传统的定位技术，当需要追踪多个摄像机机位数据时，
青瞳视觉光学动作捕捉系统可以在一套系统下进行，减少了硬件投入成本，所有采集的原始镜头数据在同一系
统下，不存在延迟的各机位延迟的概念。另外青瞳视觉的校准软件，可以自主制作镜头文件，与其他所有XR软
件进行结合。除了进行虚拟制片/XR定位追踪，还可以与青瞳视觉数字人直播系统结合，进行数字人XR直播，
实现虚实结合等多种解决方案。并且强大的捕捉系统还可以捕捉数字人手中的道具，提高了直播的增加了交互
性、可玩度和沉浸感。在捕捉人体运动姿态时可以同步骨骼数据至虚拟角色上，保证摄像机数据、动作捕捉、
背景环境等在同一帧率，便于和提前置入的虚拟环境背景无缝结合起来，实现真实与虚拟元素的互动，再通过
被追踪的摄影机视角给观察者营造出在真实环境中拍摄的沉浸感。青瞳视觉的光学动作捕捉系统，具有专业的
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动作捕捉算法。河北无人机实时动作捕捉产品

电影虚拟化制作由实时图形技术、实时跟踪技术、实时抠像及合成、实时动作捕捉等多种技术组合而成。
河北无人机实时动作捕捉产品

随着计算机技术的普及和数字教育应用，科技数字教育与交叉学科的互动越来越获得高校教学的认可与使
用。如影视动画，需要培养具有较高审美能力、艺术素养，能够熟练应用数字技术的人才。由于角色表演的逐
渐丰富，更多的内容作品需要角色完成许多复杂的动作，即便是用动画软件制作也会投入大量的人力物力，即
便如此，有些复杂的动作也很难表现准确，这就需要结合动捕技术，进行数据录取与绑定，帮助实现更娇精确、
流畅、细致的运动效果。河北无人机实时动作捕捉产品

上海青瞳视觉科技有限公司是一家产品服务于虚拟偶像、数字预演、动画制作、虚拟现实等产业，也可应
用于运动分析、康复医疗、VR仿真、工业仿真等领域。目前青瞳视觉科技有限公司已与华为、腾讯、联络互动
等互联网上市公司建立长期合作与互动，产品深入到嬉戏谷，三亚信托、当红齐天等主题乐园板块，影视部分
已服务过原力动画、两点十分、天工艺彩、杭州玄机、吾立方、温哥华电影学院、清华、北大、哈工大、上理、
华理等企业院校。的公司，是一家集研发、设计、生产和销售为一体的专业化公司。青瞳视觉作为产品服务于
虚拟偶像、数字预演、动画制作、虚拟现实等产业，也可应用于运动分析、康复医疗、VR仿真、工业仿真等领
域。目前青瞳视觉科技有限公司已与华为、腾讯、联络互动等互联网上市公司建立长期合作与互动，产品深入
到嬉戏谷，三亚信托、当红齐天等主题乐园板块，影视部分已服务过原力动画、两点十分、天工艺彩、杭州玄
机、吾立方、温哥华电影学院、清华、北大、哈工大、上理、华理等企业院校。的企业之一，为客户提供良好
的光学动作捕捉，追踪定位系统，动作捕捉系统，光学动捕相机。青瞳视觉致力于把技术上的创新展现成对用
户产品上的贴心，为用户带来良好体验。青瞳视觉始终关注数码、电脑行业。满足市场需求，提高产品价值，
是我们前行的力量。


